Nowe Media - tryb niestacjonarny
cvkl ksztalcenia 2016-2019

W € _[ects I semestr 1l semestr 1l semestr 1V semestr V semestr VI semestr
MK 01 Modut oadlnv 78 30 |[ 48 6 0 9 1 0 39 3 15 0 1 0 0 0 0 0 0 15 0

1 Ochrona wtasnosci i i 15 15 1 15 1 20

2 Etyka 15 15 1 15 1 20

3 Rekreacia 18 18 2 9 1 9 1 Z0
4 Technologie informacyjne 30 30 2 30 2 Z0

MK 02 Modut jezvkowy 72 0 72 8 0 18 2 0 18 2 0 18 2 0 18 2 0 0 0 0 0 0
1 Jezyk obcy 72 0 72 8 18 2 18 2 18 2 18 2 ZOlE
MK 03 Modut podstawowy 144 135 9 26 1126 O 22 9 9 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

1 Loaika z kultury 18 18 4 18 4 ol

2 |Wiedzaoiezvku 18 18 3 | 18 3 Off

3 Wiedza o 18 18 3 18 3 ol
4 |Wiedza o kulturze 18 18 3 | 18 3 Off

5 Wiedza o literaturze 18 18 3 || 18 3 S]]

6 |Wiedza o mediach 18 18 3 | 18 3 Off

7 Wiedza o sztuce 18 18 3 |l 18 3 ol

8 | wprowadzenie do socjologii 18 9o [ o] 4 9 |l ol 4 O

MK 04 Modut ki v 414 162 || 252 || 76 9 18 5 36 || 72 || 21 || 45 || 63 |[ 19 |[ 27 || 27 || 12 || 36 || 72 || 18 9 0 1
Dyskurs medialny /

1 Jezvk mediow 18 18 4 18 4 z0

2 Arcydz!aa :!teratury pol§k|ej /» 9 9 2 9 2 20

literatury $wiatowej

3 Gatunki i 18 9 9 4 9 9 4 ZOIE
4 Gatunki prasowe 18 9 9 4 9 9 4 ZO/E

5 Gatunki radiowe 18 9 9 4 9 9 4 ZOIE

6 Gatunl 18 9 9 4 9 9 4 ZOIE

, |Intemeti media cyfrowe / 5 9 S . -
Gry komputerowe i wideo

8 Kultura iezvka 18 18 | 4 18 | 4 ZO/E
Mass media /

o ledia spotecznosciowe D | il Z
10 ledia a literatura o 36 18 | 18 | 4 9 9 2 9 9 2 20
11 badan I 18 9 9 4 9 9 4 Z0
12 letody badar i 9 9 1 9 1 Z0

jezykowa w mediach /
B Praktyki komunikacvine w mediach D | | Z
14 Podstawy warsztatu 18 18 2 18 2 20
15 Prawo prasowe i autorskie 9 9 1 9 1 ZO/E
Researching i copywrititing /
16 Reklama i marketing 18 18 @ 18 4 20
Retoryka i erystyka /
v Perswazia w dyskursie medialnym D © 0 4 0 0 4 Z
18 System medialny w Polsce, Europie i na $wiecie 18 18 | 4 18 | 4 20
Sztuka nowych mediow /
19 Obraz w mediach 18 9 9 4 9 9 4 z0
Teoria mediow /
20| Historia mediow & B8 il =
21 V do i nowvch mediow 18 18 3 18 3 ZOIE
22 Wyktad 18 18 1 18 1 Z0
23 Wvktad 18 18 1 18 1 Z0
Zarzadzanie informacjg /
24 |zredia informacii S SoN [ SoN [ Z
MK 05 Modut ia pracy i 54 0 54 || 10 o o o o o o o o o 0 18 2 0o 18 3 0 18 5
1 Seminarium 54 | 10 18 | 2 18 [ 3 18 [ 5 ZO/E
MK 06 Modut praktyk h 0 0 6 o o 0o o o 0 o o 2 0 0 2 0 0 2 0 0 0
1 Praktyki zawodowe* 0 6 2 2 2 20
MK 07 Modut 72 0 72 || 12 o o o o o o o o o 0 0 0 0o 0o 0o 0 72 || 12

1 Warsztaty ie tekstu It 18 18] 3 18 | 3 Z0

2 publikacji i j i proj stron www 18 18 3 18 3 z0

3 Warsztaty radiowe 18 18 3 18 3 20
4___|Warsztaty telewizyine 18 18 | 3 18 1 3 20

MK_08 | Modut y: s edukacja 243 135 || 108 || 36 0 0 0 0 0 0 27 9 6 63 || 36 || 12 9 36 7 36 (| 27 || 11
Analiza dzieta kultury /

1 |prelokuturyw £ B2 B[ & 2
Digitalizacja kultury /

2 Cyberkultura ® g i © i o
Dziedzictwo kulturowe Europy 9 9 1 9 1 Z0
Europejskie pogranicza /

4 Kresy w Europie 18 I B4 2
Historia kultury europejskiej /

5 Wybrane zaaadnienia kultury europeiskiei e e 2 8 2 2=

6 Instvtucie kultury w Polsce i Europie 9 9 il 9 1 20
Kultura euroregionu /

’ Walory historyezno-kulturowe euroregionu i ieao promacia e © © 4 M M 4 2=

8 Literatura europejska w zarysie 18 18 2 18 2 20
Media w edukacji /

o Edukacja w sieci ® o : o : o

10 Miasta w Europie / 18 18 2 18 2 20

i
11 Miedzykulturowos¢ europejska / 18 18 | 4 18 | 4 z0
w Europie

12 Muzea i domy pamigci w Polsce i UE / 18 9 9 4 9 9 4 20
Pamie¢ kulturowa /

B Dorobek kulturowy w mediach e ol ol o
Poczatki cywilizacji europejskiej /

14 Rozwd techniki i ekind 9 9 1 9 1 z0
Stereotypy w procesie komunikacji /

1 Symbole w komunikowaniu e 18 : 18 : o

16 Toz kulturowa 18 18 2 18 2 Z0

OGOLEM 1077 || 462 || 615 || 180|[ 135 || 45 || 30 || 45 || 138 30 || 87 || 90 || 30 || 90 || 99 || 30 || 45 || 126 | 30 || 60 |[ 127 || 30
Modut y: P
MK_08 o 198 90 | 108 (| 36 0 0 0 0 0 0 27 9 6 27 || 36 (| 12 9 36 7 27 || 27 || 11
spolecznej

1 Psychologia wptywow spotecznych / 18 18 4 18 4 70
Psychologia manipulacii

2 Erzemog w f:ykfrprzeslrzenl/ 9 9 1 9 1 20
Dorastajacy w $wiecie wirtualnym /

8 Dorosly w sieci o © 2 ® 2 =

4 |Psyehologa sieci spolecznych / p »la 5| 2 =

5 W prowadzenie do psychologii 18 18 2 18 2 ZOIE

6 Procesow 9 9 2 9 2 Z0
Psychologia portali spolecznosciowych /

7 __|sociologia portali spolecznosciowych . ° | ° ) ¢ b Zo
Spoleczne oddzialywania mediow /

5 |Kulturowe oddzialvwania mediow R ° = = S 2
Jezyk emocji /

9 Jozyk reklamy 9 9 1 9 1 z0
Nowe media w tzw. kontaktach pomocnych /

10 motywacii 18 18 2 18 2 Z0
Zaburzenia osobowosci /

1| Zaburzenia psychiczne w swiecie ponowoczesnym & B B 2
12 Komunikacja mterpersang]na/ 18 9 9 4 9 9 4 20

Psychologia Internetu /
13 |opinia i Publicity 8 B il B
OGOLEM 1032 417 ][ 615 ][ 180 J[ 135 || 45 [ 30 J[ 45 J[ 138 ][ 30 J[ 87 || 90 J[ 30 Il 54 || 99 || 30 || 45 J[ 126 ][ 30 || 51 || 117 ]| 30
MK_og | Modut s"“‘""“°'°'"y‘r;(‘l'::ake"m“" Social Media || 105 || o5 [l 108 36 | 0 | o | o [ of of o2 o 6 27 36|22 036 727212
Public Relations w Internecie - warsztaty /

L Media Relations w Internecie - warsztaty 18 B 8 B 8 =
Warsztaty z reklamy w Internecie /

2 Reklama_internetowa - warsztaty o M 2 o 2 e

3 |Wirtuane gry spolecznoéciowe - projekt/ 5 A . B N =
Gry w Internecie - projekt
Socjologia mediow /

4 |Filozofia mediow o D& ol 2

5 lﬁﬂarkennq / e-Marketing 18 18 2 18 2 ZOIE

w mediach Scif !

6 | Marketing w mediach spolecznosciowych © © 2 ® | 20

7 Warsztaty z reklamy radiowej i i 18 9 9 4 9 9 4 ZOIE
Wirtualne $wiaty spolecznosciowe - projekt /

5 [Tozsamost i osobowost w Second Life - proiekt . ° 4 & 4 2

9 Social Media. Wirtualne Sci 9 9 1 9 1 Z0
Planowanie kampani reklamowej - projekt /

0 Planowanie funkcionowania agencii reklamowei - proiekt o B 2 8 2 2

11 Wspdtpraca z agencia mediowa i 18 18 4 18 4 Z0
Jezyk mediow /

12 Jozvk reklamy 18 9 9 4 9 9 4 z0
Spotecznosci internetowe - projekt /

13 Media £ ci - projekt 18 18 a4 18 4 z0

OGOLEM 1032 417 ][ 615)( 180 J[ 135§ 45 || 30 J| 45 J[ 138 30 J| 87 J| 90 J[ 30 J| 54 || 99 || 30 || 45 J[ 126 ]| 30 J| 51 || 117 ]| 30

“Praktyki beda realizowane przez trzy miesiace - miesiac po semestrze Ill, miesiac po semestrze IV oraz miesiac po semestrze V.



