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CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU STUDIOW

Informatyka

Nazwa Kierunku studiéw .
Computer Science

Poziom ksztatcenia I stopien

Profil ksztalcenia Praktyczny

Forma studiow Stacjonarne/Niestacjonarne

Dziedzina nauki Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych
Dyscyplina naukowa Informatyka techniczna i telekomunikacja

Udziat procentowy dyscyplin w programie

. Informatyka techniczna i telekomunikacja 100%
ksztatcenia

Dyscyplina wiodaca Informatyka techniczna i telekomunikacja

Tytut zawodowy uzyskiwany przez

Inzynier
absolwenta Y
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CELE KSZTALCENIA - SYLWETKA ABSOLWENTA

Informatyka oraz jej zastosowania zaliczajg si¢ do dynamicznie rozwijajacego si¢ obszaru
zarowno w aspekcie nauki jak i przemystowym. Wiedza z obszaru informatyki jest wykorzystywana
w przemysle oraz w strefie spolecznej. Technologie informatyczne, ktore wcigz si¢ rozwijaja,
zarowno w aspekcie sprzetowym jak i narzedzi informatycznych pozostajg w S$cislej korelacji
z rozwojem spoteczenstwa informacCyjnego oraz rozwojem przemystu. Niesie to za sobag
zapotrzebowanie na specjalistow branzy IT, ktorych profil odpowiada zmieniajacym si¢ warunkom
na rynku pracy. Wykwalifikowana kadra informatyczna jest wyposazona w umiejetnosci 1 wiedzg z
zakresu: stosowanych rozwigzan projektowania 1 programowania aplikacji 1 systemow
informatycznych, elementow uczenia maszynowego i algorytmiki, baz danych, grafiki
komputerowej, inzynierii oprogramowania, systemow komputerowych zar6wno w obszarze
systemow operacyjnych, architektury komputerow, sieci komputerowych, jak i1 bezpieczenstwa
cyfrowego. Gtownym celem ksztatcenia na kierunku Informatyka jest wyksztatcenie specjalistow
posiadajacych niezbedng wiedze, umiejetnosci praktyczne oraz kompetencje spoteczne (wymienione
powyzej) do podjecia pracy w firmach branzy IT, przedsigbiorstwach w ktorych funkcjonuja
zaawansowane rozwigzania informatyczne, jak réwniez w jednostkach, ktore projektuja 1 wdrazaja-
nowoczesne rozwigzania informatyczne. Absolwent kierunku samodzielnie rozwigzuje problemy
informatyczne, w tym dobiera skuteczne metody 1 implementuje opracowane rozwigzania postugujac
si¢ nowoczesnymi narzedziami informatycznymi, zarOwno nowoczesnym sprzetem jak i jezykami
oraz §rodowiskami programistycznymi. Jest §wiadomy wystepujacych zagrozen w systemach IT oraz
potrafi sobie z nimi radzi¢. Ponadto, absolwent zna elementy planowania wlasnego rozwoju, aby
skutecznie zaadaptowac si¢ do zmieniajacych si¢ potrzeb rynku pracy IT. Absolwent ma réwniez
swiadomos$¢ pozatechnicznych aspektow zwigzanych z branzg IT, takich, jak: praca zespotowa,
ochrona wilasnosci intelektualnej czy innowacyjne rozwigzania.

W nawigzaniu do wymagan rynku pracy wskazane zostaly trzy specjalnosci:

e Przemyst 5.0,
e Inzynieria informatyczna,
e Cyberbezpieczenstwo.

Specjalnosé: Przemyst 5.0

Program specjalnosci Przemyst 5.0 opracowano pod katem wyksztalcenia specjalisty
z umiejetnosciami rozwigzywania problemOw projektowych w zakresie projektowania
1 zastosowania rozwigzan informatycznych wpisujacych si¢ w koncepcje Przemystu 5.0. Absolwent
specjalnos$ci postuguje si¢ nowoczesnymi narzedziami informatycznymi i wykorzystuje nowoczesne
rozwigzania informatyczne. W ramach specjalnosci uzyskuje si¢ przygotowanie w zakresie:
systemOw przemystowego Internetu rzeczy; sztucznej inteligencji oraz zaawansowanego uczenia
maszynowego; systemow wizyjnych i interfejsow cztowiek - maszyna. Ponadto absolwent
specjalnosci jest przygotowany do pracy zespotowej oraz wdrazania innowacyjnych rozwigzan.

Sylwetka absolwenta

e Potrafi korzysta¢ z systemOw oraz platform informatycznych, projektowac i programowac ich
elementy, stosowa¢ metody, techniki, narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan
inzynierskich zwigzane z dzialalno$cig zawodowa w obszarze zastosowan informatyki.
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Potrafi zastosowa¢ techniki informatyczne, sprzet komputerowy, narzedzia i platformy
Internetu rzeczy (IoT) w specjalizowanych rozwigzaniach przemystowych.

Potrafi zastosowa¢ wybrane narzedzia Al i uczenia maszynowego, inteligentne systemy
decyzyjne do rozwigzywania probleméw praktycznych w obszarze Przemystu 5.0.

Potrafi konfigurowac i zastosowaé system wizyjny, w tym metody sztucznej inteligencji
stosowane w systemach wizyjnych oraz rozszerzonej rzeczywistosci, do akwizycji danych
(obrazu i materialu wideo), zna procedurg przetwarzania tych danych.

Posiada umiejetno$¢ i kompetencje w zakresie podejmowania zadan i pracy w zespole
projektowym, praktycznego stosowania technologii IT w realizacji zadan projektowych oraz
stosowania wybranych technik 1 narzedzi zarzadzania projektem.

Przykladowe obszary zatrudnienia:

- analityk i projektant systemow informatycznych,

- analityk danych,

- programista systeméw informatycznych,

- wdrozenia rozwigzan informatycznych z zakresu Przemystu 5.0,

- projektowanie, integracja oraz migracja rozwigzan i systemow informatycznych,

- konsultant w zakresie informatyzacji i utrzymania ruchu w przedsiebiorstwach,

- administrator sieciowych systemow komputerowych.

Specjalnosé: Iniynieria informatyczna

Program specjalnosci Inzynieria informatyczna opracowano pod katem wyksztatcenia specjalisty

Z umiejetnos$ciami rozwigzywania probleméw w zakresie projektowania i zastosowania rozwigzan

informatycznych oraz internetowych. Absolwent specjalnosci postuguje si¢ nowoczesnymi

narzedziami informatycznymi i wykorzystujace nowoczesne rozwigzania informatyczne na potrzeby

przygotowywania rozwigzan internetowych. W ramach specjalnosci uzyskuje si¢ przygotowanie
w zakresie: techniki projektowania architektur systeméw informatycznych, handlu internetowego
oraz projektowania oraz implementacji interfejsow uzytkownika aplikacji 1 stron internetowych.
Ponadto absolwent specjalnosci jest przygotowany do pracy zespolowej oraz wdrazania
innowacyjnych rozwigzan.

Sylwetka absolwenta

Potrafi korzysta¢ z systemow informatycznych i projektowa¢ oraz programowac ich
elementy, stosowa¢ metody, techniki, narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu zadan
inzynierskich zwigzane z dziatalno$cig zawodowa w obszarze zastosowan informatyki.
Potrafi projektowac 1 implementowac interaktywne strony WWW.

Potrafi budowaé¢ czytelne interfejsy komunikacji czlowiek-komputer w systemach
biznesowych oraz wdrazac te systemy z zachowaniem bezpieczenstwa w przedsigbiorstwie.
Stosuje technologie i1 ustugi internetowe zwigzane z interfejsem programowania aplikacji
Posiada umiejetno$¢ i kompetencje w zakresie podejmowania zadan i pracy w zespole
projektowym, praktycznego stosowania technologii IT w realizacji zadan projektowych oraz
stosowania wybranych technik 1 narzedzi zarzadzania projektem.
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Przykladowe obszary zatrudnienia:

- analityk i projektant systemow informatycznych,

- projektant i programista interfejsow uzytkownika aplikacji i stron internetowych,
- projektant i programista rozwigzan z obszaru e-COmmerce,

- konsultant w zakresie rozwigzan stosowanych w elektronicznym handlu,

- programista systemow informatycznych,

- administrator sieciowych systemow komputerowych.

Specjalnosé: Cyberbezpieczenstwo

Program specjalnosci Cyberbezpieczenstwo na kierunku Informatyka stanowi strategiczna
odpowiedz na gwattownie zmieniajacy si¢ krajobraz zagrozen cyfrowych oraz poglebiajaca si¢ luke
kompetencyjng na rynku pracy. Wedlug raportow Ministerstwa Cyfryzacji, liczba incydentow w
Polsce wzrosta w ciggu roku o 144%, osiagajac poziom 273 tysiecy. W skali globalnej niedobor
wykwalifikowanych ekspertow szacuje si¢ na 4,7 miliona 0sob, co czyni te §ciezke ksztatcenia jedng
z najbardziej perspektywicznych w sektorze IT.

Ksztalcenie w PANS w Glogowie opiera si¢ na trzech filarach: technologicznym, prawnym
i organizacyjnym. Fundamentem technologicznym jest $cista wspotpraca z Cisco Networking
Academy, co zapewnia studentom dostgp do autoryzowanych materiatbw i nowoczesnych
laboratoriow. Aspekt prawny programu koncentruje si¢ na Ustawie o Krajowym Systemie
Cyberbezpieczenstwa (KSC), Ustawie o ochronie informacji niejawnych oraz implementacji
unijnej dyrektywy NI1S2. Absolwenci sg przygotowywani do petnienia r61 w podmiotach kluczowych
1 waznych, co obejmuje m.in. procedury raportowania incydentow do zespoléw CSIRT oraz
wdrazanie Systemow Zarzadzania Bezpieczenstwem Informacji (SZBI).

W dobie rewolucji cyfrowej program ktadzie silny nacisk na role Sztucznej Inteligencji (Al). Studenci
poznaja dwutorowy wplyw Al na bezpieczenstwo: jako narzgdzie automatyzacji atakéw (np.
deepfake, zaawansowany phishing) oraz jako fundament systeméw defensywnych XDR
1 automatyzacji w Centrach Operacji Bezpieczenstwa (SOC).

Sylwetka absolwenta

e Potrafi projektowa¢ 1 wdraza¢ mechanizmy bezpieczenstwa dla infrastruktury oraz ustug
teleinformatycznych, stosujac zasady obrony w gtab (Defense in depth) oraz model zerowego
zaufania (Zero Trust).

e Zna techniki monitorowania ruchu sieciowego i detekcji zagrozen, potrafi obslugiwac
systemy klasy SIEM (np. Splunk, Elastic) oraz identyfikowa¢ oznaki wlamania na podstawie
analizy logow i alertow.

e Posiada umiejetno$¢ przeprowadzania testow penetracyjnych i audytow bezpieczenstwa,
potrafi identyfikowa¢ podatnosci w aplikacjach webowych (zgodnie z OWASP Top 10) oraz
infrastrukturze sieciowe;j.

e Potrafi zaplanowac i zrealizowac¢ proces obstugi incydentu, dzialajac zgodnie z procedurami
zespotow SOC, CERT oraz CSIRT, w celu minimalizacji skutkow atakow takich, jak
ransomware.
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e Zna zasady informatyki S$ledczej, potrafi zabezpiecza¢ material dowodowy w postaci
cyfrowej, przeprowadza¢ analiz¢ metadanych oraz odzyskiwac i1 ekstrahowa¢ dane z r6znych
nos$nikow.

e Rozumie teoretyczne i praktyczne aspekty kryptografii, potrafi dobra¢ i1 zastosowac
adekwatne algorytmy szyfrowania do ochrony poufnosci i integralno$ci danych.

e Wykazuje si¢ mysleniem analitycznym i kreatywnym, potrafi ,,mysle¢ jak atakujacy”, co
pozwala na nieszablonowe rozwigzywanie probleméw w sytuacjach kryzysowych pod presja
Czasu.

e Zna prawne 1 etyczne uwarunkowania cyberbezpieczenstwa, w tym regulacje dotyczace
ochrony danych osobowych i zasady etycznego hakowania.

Przyktadowe obszary zatrudnienia:

analityk SOC — monitorowanie i analiza incydentow w centrach operacji bezpieczenstwa.

o inzynier bezpieczenstwa IT — budowanie i utrzymanie systemow ochrony (firewalle, EDR,
WAF, VPN).

o pentester / etyczny haker — symulowanie atakdw i raportowanie podatnosci.

o specjalista ds. reagowania na incydenty — szybkie izolowanie zagrozen
1 przywracanie ustug po ataku.

o audytor systemow i sieci — weryfikacja zgodno$ci z normami (np. ISO 27001) i standardami
bezpieczenstwa.

o inzynier bezpieczenstwa chmury — ochrona §rodowisk chmurowych oraz zarzadzanie
tozsamoscig i prawami dostepu.

o analityk informatyki $ledczej — wsparcie organow $cigania lub dziatow prawnych w analizie
dowodéw cyfrowych.
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EFEKTY UCZENIA SIE NA KIERUNKU INFORMATYKA - STUDIA
PIERWSZEGO STOPNIA - PROFIL PRAKTYCZNY

Umiejscowienie kierunku w dziedzinach ksztalcenia

e Kierunek ,Informatyka” nalezy do dziedziny nauk inzynieryjno-technicznych, dyscyplina
informatyka techniczna i telekomunikacja.

Przyporzadkowanie efektéw uczenia sie dla Kierunku do dziedziny nauki i dyscypliny naukowej

e Efekty uczenia si¢ na kierunku ,,Informatyka” odnoszg si¢ do dziedziny nauk inzynieryjno-
technicznych w dyscyplinie informatyka techniczna i telekomunikacja.
e Absolwent posiada nizej okreslone kwalifikacje w zakresie wiedzy, umiejetnosci

1 kompetencji spotecznych:

Objasnienia oznaczenh w symbolach:

INFstl (przed podkreslnikiem) - kierunkowe efekty uczenia si¢

W - kategoria wiedzy

U - kategoria umiejetnosci

K - kategoria kompetencji spotecznych
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Tabela 1. Tabela odniesien efektow kierunkowych dla kierunku ,,Informatyka”, studia I stopnia, o profilu praktycznym, do Polskich Ram Kwalifikacji

grafiki do celéw wizualizaciji

Kierunko Kierunkowy efekt uczenia si¢ — opis Odniesienie do Odniesienie Charakterystyka
wy  efekt uniwersalnych do kodu dla kwalifikacji
uczenia si¢ charakterystyk skladnika na poziomie 6
PRK opisu PRK,
drugiego umozliwiajaca
stopnia PRK uzyskanie
kompetencji
inzynierskich
WIEDZA: ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE
terminologie w zakresie matematyki, obejmujgca algebre liniowa,
analize matematyczng | numeryczng oraz logike obliczeniowg
INF1st W1 .niezbedna do formutowania i ro.zvs./iaz.ywar.wia ztozonych zad_aﬁ P6U W PES WG P6S WG inz.
- informatycznych o charakterze inzynierskim w obszarze m.in. - - -
programowania, formalnej specyfikacji i weryfikacji oprogramowania,
opisu algorytméw numerycznych.
terminologie z zakresu fizyki niezbedng do analizy proceséw -
INF1st_ W2 , P6U_W P6S_WG P6S_WG inz.
zachodzacych w systemach technicznych
zagadnienia z zakresu informatyki niezbedne do analizy proceséw
INF1st_W3 zachodzgcych w systemach technicznych oraz doskonalenia P6U_W P6S WG P6S_WG inz.
zawodowego
w zaawansowanym stopniu zagadnienia z obszaréw zwigzanych z
programowaniem m.in. strukturalnym, obiektowym, wspotbieznym i
INF1st_W4 rozproszonym oraz wspotczesnymi jezykami i Srodowiskami P6U_W P6S WG P6S_WG inz.
programowania, uczenia maszynowego oraz metod programowania, w
tym programowania platform, zna ich zastosowania praktyczne
INF1st W5  |zagadnienia z obszaréw: baz danych oraz inzynierii oprogramowaniai |P6U_W P6S_WG P6S_WG inz.
zna ich odniesienie do dziatalnosci zawodowej w obszarze informatyki
INF1st W6  |zagadnienia zwigzane z wykorzystaniem technik komputerowych i P6U_W P6S_WG P6S_WG inz.
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INF1st_ W7

w zaawansowanym stopniu zagadnienia z obszaréw: architektury
systeméw komputerowych, systeméw operacyjnych; technologii
sieciowych i internetowych oraz cyberbezpieczenstwa systemow
komputerowych i zna ich odniesienie do dziatalnosci zawodowej w
obszarze informatyki

PeU_W

P6S_WG

P6S_WG inz.

INF1st W8

w zaawansowanym stopniu metody, techniki, narzedzia stosowane przy
rozwigzywaniu zadan inzynierskich oraz zna standardy i normy
techniczne zwigzane z dziatalnoscig zawodowg w obszarze zastosowan
informatyki

PeU_W

P6S_WG

P6S_WG inz.

INF1st_W9

spoteczne, ekonomiczne, prawne i inne pozatechniczne uwarunkowania
dziatalnosci inzynierskiej, zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony wiasnos$ci przemystowej i prawa autorskiego oraz zna
0golne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej
przedsiebiorczosci na rynku branzy IT

P6U_W

P6S_WK

P6S_WK inz.

INF1st_W10

specyfike pracy w zespotach projektowych, w tym wykorzystanie
wybranych metodyk zarzgdzania projektami

P6U_W

P6S_WG

P6S_WG inz.

UMIEJETNOSCI: ABSOLWENT POTRAFI

INF1st_U1

wiasciwie dobieraé zrodia i pochodzgce z nich informacje, pozyskiwac
informacje z literatury, baz danych i innych zrédet, takze w jezyku
angielskim; potrafi integrowac uzyskane informacje, krytycznie je
ocenia¢, analizowac, dokonywac ich interpretacji, a takze wyciagac¢
whnioski oraz formutowac i uzasadniac opinie stosujgc przy tym wiasciwe
metody i narzedzia, w tym zaawansowane techniki informacyjno -
komunikacyjne

P6U_U

P6S_UW

INF1st_U2

uzywac jezyka obcego, ze szczegbélnym uwzglednieniem stownictwa
branzowego obszaru informatyki, zgodnie z wymaganiami okre$lonymi
dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

P6U_U

P6S_UK

INF1st_U3

potrafi przygotowac¢ w jezyku polskim i jezyku obcym, uznawanym za
podstawowy dla dyscypliny informatyka i telekomunikacja -
udokumentowane opracowanie probleméw z obszaru informatyki i jej
zastosowan oraz przygotowac i przedstawi¢ w jezyku polskim i jezyku
obcym prezentacje ustng, dotyczgcg wybranych zagadnien z zakresu
informatyki

P6U_U

P6S_UW
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INF1st_U4

pracowac indywidualnie i w zespole projektowym realizujgc zadania
wynikajgce z celu projektu; potrafi planowaé prace w zespole, w ktérego
sktad wchodzg przedstawiciele innych dyscyplin oraz monitorowac i
nadzorowac realizacje projektu; szacuje czas potrzebny na realizacje
zleconego zadania; potrafi opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac
zapewniajgcy dotrzymanie terminéw, w tym wyznaczac zadania dla
pozostatych cztonkéw zespotu stosujgc kluczowe elementy wybranych
metodyk zarzgdzania projektami

P6U_U

P6S_UO

INF1st_U5

okresla¢ kierunki rozwoju w kontekscie uczenia sie przez cate zycie;
planowac podnoszenie kompetencji zawodowych oraz wyszukiwaé
Sciezki certyfikacji umiejetnosci

P6U_U

P6S_UU

INF1st_U6

wyodrebni¢ podstawowe elementy cykle: produkcji, dystrybucji i
konserwacji oprogramowania

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW inz.

INF1st_U7

opracowac plan projektu, przygotowa¢ dokumentacje w zakresie
wymagan oraz ocenic jakos¢ wykonanego projektu z wykorzystaniem
wiasciwych narzedzi

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW inz.

INF1st_US

wyszukac i analizowa¢ dokumentacje narzedzi programistycznych oraz
przygotowac jg dla wykonanego rozwigzania programistycznego

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW inz.

INF1st_U9

stosowac metody analityczne i logike obliczeniowg do
formutowania i rozwigzywania prostych problemoéw
algorytmicznych oraz analizy wynikow przeprowadzonych badan
ekperymentalnych; tworzy¢ i weryfikowaé proste modele zjawisk
fizycznych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW inz.

INF1st_U10

zaproponowac wiasciwie dobrang technike algorytmiczna,
oszacowac ztozono$¢ obliczeniowg oraz rozwigzac zadania z
wykorzystaniem prostych modeli algorytmicznych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW inz.

INF1st_U11

zastosowac w praktyce zgodnie ze standardami i dobrymi praktykami
inzynierskimi programowanie m.in. strukturalne, obiektowe, wspotbiezne
i rozproszone oraz wspoétczesne jezyki i Srodowiska programowania,
uczenia maszynowego oraz metody programowania, w tym
programowanie platform

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW inz.
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INF1st_U12

zaprojektowac strukture bazy danych i formutowac¢ zapytania oraz
zainstalowac, skonfigurowac i administrowaé wybranymi systemami
bazodanowymi

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW inz.

INF1st_U13

wykorzystac techniki komputerowe i grafike na potrzeby wizualizacji, w
projektowanym oprogramowaniu oraz w systemach technicznych

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW inz.

INF1st_U14

przygotowac i wdrozy¢ kompletny system komputerowy wraz system
operacyjnym stosujgc najlepsze praktyki w zakresie bezpieczehstwa
oraz dobra¢, skonfigurowaé, wdrozy¢ i przetestowaé urzgdzenia
sieciowe, ponadto dobrac i zastosowac skuteczne techniki zapewnienia
ich bezpieczenstwa

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW inz.

INF1st_U15

stosowac¢ metody, techniki, narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu
zadan inzynierskich oraz standardy i normy techniczne zwigzane z
dziatalnoscig zawodowg w obszarze zastosowan informatyki

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW inz.

INF1st_U16

okresli¢ spoteczne, ekonomiczne, prawne i inne pozatechniczne
uwarunkowania dziatalnosci inzynierskiej w odniesieniu do wybranych
zadan inzynierskich

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW inz.

INF1st_U17

respektowac zasady prawa autorskiego

P6U_U

P6S_UW

P6S_UW inz.

KOMPETENCJE SPOLECZNE: ABSOLWENT JEST GOTOW DO

INF1st_K1

analizy, interpretaciji i krytycznej oceny tresci zrodtowych i danych
wykorzystywanych na potrzeby analizy, planowania i realizacji zadan
inzynierskich oraz oceny wiasnej wiedzy w kontekscie planowania
rozwoju i koniecznosci pozyskania wiedzy eksperckiej

P6U_K

P6S_KK

INF1st_K2

dziatania w sposob przedsiebiorczy i kreatywnego rozwigzywania
stawianych probleméw uwzgledniajgc aspekty spoteczne i stosujgc
dostepne techniki i rozwigzania technologiczne

P6U_K

P6S_KO

INF1st_K3

stosowania nowych rozwigzan w reazlizowanych zadan inzynierskich
zaréwno w zakresie oprogramowania i technologii informatycznych

P6U_K

P6S_KK

INF1st_K4

odpowiedzialnego petnienia rél w kontekscie dziatalnosci inzynierskiej

P6U_K

P6S_KR
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METODY WERYFIKACJI OPISANYCH KIERUNKOWYCH EFEKTOW UCZENIA
SIE

Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ sg zgodne z wytycznymi Uchwaly Senatu Panstwowej
Akademii Nauk Stosowanych w Glogowie w sprawie wprowadzenia Uczelnianego Systemu
Zapewniania Jako$ci Ksztalcenia w Panstwowej Akademii Nauk Stosowanych oraz Zarzadzeniem
Rektora Panstwowej Akademii Nauk Stosowanych w Glogowie w sprawie wprowadzenia
dokumentoéw, narzedzi i procedur Uczelnianego Systemu Zapewniania Jako$ci Ksztatcenia.

PROGRAM STUDIOW

Przygotowany program studiéw dla kierunku ksztatcenia ,,Informatyka” jest opisem procesu
ksztatcenia prowadzacego do uzyskania efektoéw ksztalcenia, zdefiniowanych przez uczelni¢ dla
programu studiow. Szczegotowy rozktad zaje¢ dla catego cyklu ksztatcenia ilustrujg siatki stanowigce
Zalacznik nr 1 do niniejszego programu. Natomiast, szczegdtowy opis poszczegdlnych przedmiotow
znajduje si¢ w Zatgczniku nr 2.

LICZBA SEMESTROW
Studia trwaja 7 semestrow.

Liczba godzin wynosi:

= Dla studiow stacjonarnych — 2180 godz. bez praktyk, 3140 godz. z praktykami
= Dla studiow niestacjonarnych - 1274 godz. bez praktyk, 2234 godz. z praktykami

Liczba godzin w kontakcie bezposrednim wynosi:

= Dla studiéw stacjonarnych — 2180 godz. bez praktyk, 2804 godz. z praktykami
= Dlastudiéw niestacjonarnych - 1274 godz. bez praktyk, 1898 godz. z praktykami

Liczba godzin praktyki wynosi:

= Dla studiéw stacjonarnych — 960 godz., w kontakcie bezposrednim 624 godz.
» Dla studiéw niestacjonarnych — 960 godz., w kontakcie bezposrednim 624 godz.
Wskazniki dotyczace programu studiow, na danym kierunku studiow, poziomie i profilu
ksztalcenia zostaty okreslone Rozporzadzeniem Ministra Nauki 1 Szkolnictwa Wyzszego z dnia 14

listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia si¢ dla kwalifikacji na
poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz.U. z 2018 r. poz. 2218)
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LICZBA PUNKTOW ECTS KONIECZNA DO UZYSKANIA KWALIFIKACII
ODPOWIADAJACYCH POZIOMOWI KSZTALCENIA

Liczba punktow ECTS /

Nazwa wskaznika .
udzial procentowy

Liczba punktow ECTS przewidziana w planie studiéow do 210/ 100%
uzyskania kwalifikacji odpowiadajacej poziomowi uczenia si¢

Laczna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyskaé

Iy . . . : 112/53%
w ramach zaje¢ wymagajacych bezposredniego udzialu
nauczycieli akademickich lub innych 0s6b prowadzacych zajecia

Laczna liczba punktow ECTS, ktorg student musi uzyskaé 142/68%
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym, w tym zajec
laboratoryjnych, warsztatowych i projektowych

Liczba punktow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach zajec 9/4%
z obszarow nauk humanistycznych i1 nauk spotecznych, nie
mniejsza niz 5 punktoéw ECTS

Liczba punktow ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ 12/6%
z jezyka obcego

Liczba punktow ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach 38/18%
praktyk zawodowych

WYMIAR, ZASADY | FORMA ODBYWANIA PRAKTYK ZAWODOWYCH

Podstawowa jednostka organizacyjna uczelni prowadzaca ksztalcenie na okreslonym
kierunku studiow 1 poziomie ksztalcenia o profilu praktycznym jest obowigzana uwzgledni¢
w programie ksztalcenia co najmniej 6 miesigczne praktyki zawodowe.

Studia w Panstwowej Akademii Nauk Stosowanych w Gtlogowie, zwanej dalej Uczelnia
obejmuja praktyki zawodowe bedace integralng czescig procesu ksztalcenia. Cele praktyk
zawodowych oraz szczegdtowe warunki ich organizacji, czas realizacji, zasady zaliczania, terminy
oraz obowigzki studentow odbywajacych praktyki zawodowe okresla ,,Regulamin studenckich
praktyk zawodowych w Panstwowej Akademii Nauk Stosowanych w Gtogowie”

Praktyki zawodowe majg charakter obowigzkowy, wynikajacy z krajowych ram kwalifikacji,
planow studidw 1 programow nauczania/ksztatcenia. Uczelnia sprawuje nadzor dydaktyczno-
wychowawczy oraz organizacyjny nad przebiegiem praktyk zawodowych. Nad prawidtowa
realizacja praktyk zawodowych czuwa Opiekun Praktyk Zawodowych zwany dalej Opiekunem
Praktyk.
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Studenci trzeciego 1 czwartego roku na kierunku ,Informatyka” odbywaja *lacznie
sze$ciomiesigczng praktyke zawodowa na VI 1 VII semestrze.

Laczna liczba punktow ECTS uzyskanych przez studenta na kierunku Informatyka w ramach
praktyk zawodowych wynosi 38 pkt. ECTS w catym cyklu ksztatcenia o profilu praktycznym.

ZAJECIA PROWADZONE Z WYKORZYSTANIEM METOD I TECHNIK
KSZTALCENIA NA ODLEGLOSC

Na cykl 2026-2030 zostata wprowadzona forma wyktad mieszany Wyklad / e-Wyktad — co oznacza,
ze mozliwe jest prowadzenie wykladéw z wykorzystaniem metod i technik ksztatcenia na odlegtosc¢.
Zasady prowadzenia wyktadow mieszanych okre$la Zarzadzenie Rektora nr 52/2025 w sprawie
wprowadzenia ,,Regulaminu prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na
odlegto$¢”, natomiast lista wyktadéw wynika wprost z planu studiow.

MODULY KSZTALCENIA

Studia realizowane beda w nastepujacych modutach:

Modut ogélny zawierajacy:

s , . 290 140 19
e 8 przedmiotéw ogblnouczelnianych
Modut jezykowy zawierajacy do wyboru dwa jezyki: angielski oraz
Lo 150 90 12
niemiecki
Modul kierunkowy zawierajacy 25 przedmiotow zgodnych z
1245 747 101

tre$ciami kierunkowymi

Modul przygotowania do egzaminu dyplomowego zawierajacy
przedmiot: 60 36 4

e  Seminarium dyplomowe

120 72 12
e Seminarium specjalistyczne

Modut praktyk zawodowych zawierajacy facznie
szesciomiesi¢czne praktyki zawodowe realizowane w VI i VII 960 960 38
semestrze
Modutl specjalnosciowy (do wyboru przez studenta) zawierajacy 6
przedmiotow 315 189 24
Razem 3140 2234 210

PRZEDMIOTY DO WYBORU
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Program studiow umozliwia studentowi wybor przedmiotéw ksztalcenia, do ktérych
przypisuje si¢ punkty ECTS w wymiarze 86, co stanowi 40,9 % ogodlnej liczby ECTS na studiach

stacjonarnych i niestacjonarnych.

PROCENTOWY UDZIAL PRZEDMIOTOW WYBIERALNYCH W CYKLU KSZTALCENIA

Studia
niestacjonarne

Przedmioty wybieralne w podziale na moduly ksztalcenia

MODUL JEZYKOWY

Jezyk obcy

- Jezyk angielski/Jezyk niemiecki
MODUL OGOLNY

Przedmioty og6lne

MODUL KIERUNKOWY
Przedmioty kierunkowe
MODUL SPECJALNOSCIOWY
Specjalnosci:

Przemyst 5.0

Inzynieria informatyczna

Cyberbezpieczenstwo

MODUL PRZYGOTOWANIA DO EGZAMINU
DYPLOMOWEGO

Seminarium specjalistyczne

MODUL PRAKTYK ZAWODOWYCH
Praktyka zawodowa

Suma

Procent og6tu przedmiotow

Studia stacjonarne

Godz.

150

315

120

960

1545

49%

ECTS

12

24

12

38

86

41%

Godz.

90

189

72

960

1311

59%

ECTS

12

24

12

38

86

41%
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PROCENTOWY UDZIAL ZAJEC PRAKTYCZNYCH
W CYKLU KSZTALCENIA

Profil praktyczny kierunku wymaga, aby zaj¢cia powigzane z praktycznym przygotowaniem
do zawodu miaty przypisane wigcej niz 50% ECTS. W zataczonym programie stanowig one dla
studidw stacjonarnych ok. 68 % ECTS, a wymiar godzinowy zaj¢é praktycznych obrazuje ponizsza
tabela.

STUDIA STACJONARNE

godz. [ECTS| % godz. | ECTS| % godz. | ECTS | %

Zajecia ksztaltujace
umiejetnosci 2025 164 78 540 22 10 1485 142 68
praktyczne
PROCENTOWY UDZIAL ZAJEC PRAKTYCZNYCH

W CYKLU KSZTALCENIA

Profil praktyczny kierunku wymaga, aby zaj¢cia powiazane z praktycznym przygotowaniem
do zawodu miaty przypisane wigcej niz 50% ECTS. W zalaczonym programie stanowig one dla
studiow niestacjonarnych okoto 72% ECTS a wymiar godzinowy zaj¢é praktycznych obrazuje
ponizsza tabela.

STUDIA NIESTACJONARNE

godz. ECTS | % godz. Eg’T % godz. | ECTS | %
Zajecia ksztaltujace
umiejetnosci 1599 164 78 324 13 6 1275 151 72
praktyczne
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Wymagania i zasady rekrutacji na kierunku ksztalcenia informatyka sa zgodne z Uchwata
Senatu Panstwowej Akademii Nauk Stosowanych w Glogowie okreslajaca warunki i tryb rekrutacji

na studia na okreslony rok akademicki.

1. Plany studiéw dla kierunku ,,Informatyka”, na cykl ksztatcenia 2026-2030.
2. Sylabusy dla kierunku ,,Informatyka”, na cykl ksztatcenia 2026-2030.
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