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Państwowa Wyższa Szkoła Zawodowa w Głogowie
67-200 Głogów, ul. Piotra Skargi 5,  tel. 76 835 35 66,76  835 35 82, e-mail:kontakt@pwsz.glogow.pl www.pwsz.glogow.pl  NIP 6932045180 __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Załącznik Nr 1 do zapytania ofertowego 
FORMULARZ OFERTOWY

dla zadania 1
Do Zamawiającego: 
Państwowa Wyższa Szkoła Zawodowa w Głogowie 



reprezentowana przez p. dr Katarzynę Rusak –

Rektor PWSZ w Głogowie  
ul. Piotra Skargi 5 
67-200 Głogów 
Przedmiot zamówienia :
Zakup pomocy dydaktycznych na potrzeby realizacji projektu pn. Innowacyjny program kształcenia przyszłych nauczycieli przedszkoli i edukacji wczesnoszkolnej na studiach II stopnia, na kierunku Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna w PWSZ w Głogowie środkiem do zwiększenia ich szans na rynku pracy.
Postępowanie opublikowano :
Na stronie internetowej Zamawiającego: www.bip.pwsz.glogow.pl
Ja/ My* :

Wykonawca ( jeżeli oferta składania wspólnie – wpisać dane pełnomocnika ) :

………………………………………………………………………………………………..……………………………………………….…………………………………………………..………………………......................................................................................................................
Adres : …………………….........................................................................................................
Województwo : ……………………………................................................................................
Tel : …………………..................................................................................................................

e-mail : ………………….............................................................................................................

NIP : ……....................................................................................................................................

REGON : ……..............................................................................................................................

Podmiot wpisany do rejestru przedsiębiorców w Sądzie Rejonowym ………………….. Nr KRS ………………...................................................................................................................*

Podmiot wpisany do CEiIDG RP*

Podatnik VAT – TAK – NIE*
Imię i nazwisko, stanowisko osoby/osób uprawnionych do reprezentacji Wykonawcy :

1. …………………………………………………………………………………………….……..

2. ……..……………………………………………………………………………………………
Podstawa upoważnienia : ……………………………………………..………………….......................................
Składam/y ofertę w niniejszym postępowaniu i oferujemy :

Wykonanie przedmiotu zamówienia: 
Dostawa pomocy dydaktycznych na potrzeby realizacji projektu pn. Innowacyjny program kształcenia przyszłych nauczycieli przedszkoli i edukacji wczesnoszkolnej 
na studiach II stopnia, na kierunku Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna w PWSZ 
w Głogowie środkiem do zwiększenia ich szans na rynku pracy 
w zakresie określonym przez Zamawiającego dla zadania 1 za cenę :

	
	Wyszczególnienie
	Wartość
	Słownie

	1.
	Łączna cena wykonania przedmiotu zamówienia  – w zł brutto
	
	

	1a.
	w tym wartość podatku VAT 23 % (w złotych)
	
	


1. Okres gwarancji i rękojmi ........................miesięcy.
2. TERMIN wykonania zamówienia do 7 dni od dnia podpisania umowy
..........................., dnia ..................2020 r.     



………......................................................                                                                       

( podpis i pieczęć osoby upoważnionej )
DGT.263.12.2020
Załącznik nr 1 do oferty
FORMULARZ CENOWY
 dla zadania 1
Producent i model:……………………………………………………………..
	Lp.
	Nazwa
	Opis / Cechy (minimalne)
	Konfiguracja Oferenta – nazwa i cechy

	1.
	Historyjki obrazkowe - dorastanie bez przemocy
	· Celem gry jest wspieranie rozwoju kompetencji komunikacyjnych i społecznych oraz zachęcenie do dyskusji na temat dobrego zachowania i kwestii etycznych.

· Zestaw składa się z 6 grup tematycznych (4 karty dla każdej grupy), pokazujących jak być przyjaznym i pomagać sobie nawzajem zamiast nękać kogoś słabszego:

· materiał: karton,

· 24 szt.,

· wym.: 8,5 x 8,5 cm. 
	1 szt.

	2.
	Bystre oczko - karty do gry
	· Gra wyrabiająca spostrzegawczość, refleks, pamięć, ćwicząca analizę wzrokową i słuchową. Uczy rozróżniać kolory i nazywać przedmioty. Polega na odszukaniu na planszy takiego samego obrazka, jaki widnieje na plakietce, wylosowanej przez osobę prowadzącą grę.

· 48 kart o wym. 11 x 7,4 cm. 

· Instrukcja z opisem pięciu wesołych gier rodzinnych.

· Dla 2-6 graczy.
	1 szt.

	3.
	Dni tygodnia
	· Listwa z kolorowymi dniami tygodnia, przeznaczona dla najmłodszych grup, pozwala zilustrować dziecku, jaki jest obecnie dzień tygodnia. Kolor danego dnia jest niezwykle istotny i niezmienny. To pozwala na wyższym etapie do przejścia w symbolikę, w której jedynie kolor przedstawia dany dzień tygodnia. Zamontowana przy listwie strzałka w prosty sposób pozwala na przemieszczanie jej wzdłuż prowadnicy. Na listwie celowo nie ma soboty i niedzieli, w te dni bowiem nie odbywają się zajęcia.

· Wym. listwy: 49 x 14 cm.
	1 szt.

	4.
	Domino - dopasuj kształty
	· Gry na zasadzie domina, rozwijają logiczne myślenie i kreatywność. Polega na dopasowaniu przedstawionych na kartonikach elementów do obrazków z nich stworzonych.

· Elementy wykonane z grubego kartonu.:

· 2 gry po 24 karty,

· wym. 10 x 5 cm.

· Od 5 lat.
	1 szt.

	5.
	Quiz - Czy wiesz, jak dbać o środowisko?
	· Gra zawiera 100 kart z pytaniami i odpowiedziami. Pytania dotyczą parków narodowych w Polsce, lasu, oszczędzania energii, wody, segregacji odpadów oraz odnawialnych źródeł energii. 

· 100 kart o wym. 9 x 11 cm.

· Od 10 lat.
	1 szt.

	6.
	Górska ścieżka
	· Drewniany labirynt do zabaw zręcznościowych: indywidualnych, w parach i grupowych. Zabawa polega na przemieszczaniu kuleczki poprzez umiejętne manipulowanie sznureczkami. W jak najkrótszym czasie dzieci mają przeprowadzić kuleczkę pomiędzy otworami wzdłuż wyznaczonej trasy. Gdy jedną kulkę przemieszcza dwoje dzieci zabawa staje się bardziej emocjonująca, gdyż każde dziecko pociągając za sznureczek musi współdziałać ze swoim partnerem, w ten sposób rozwijając umiejętność współpracy, koordynację i umiejętność ustalania wspólnej strategii. Pomoc zapewnia doskonałą zabawę, a jednocześnie pozytywnie wpływa na rozwój dziecka. Dziecko ćwiczy koncentrację i koordynację wzrokowo-ruchową, odpręża się i relaksuje. Labirynt jest składany, łatwy w przechowywaniu. Z tyłu, pomiędzy planszami, zamontowana jest tkanina dzięki której kulka nie spada na podłogę.

· W zestawie: 3 kolorowe kulki

· Wym. 59 x 120 cm.
	1 szt.

	7.
	Gra 5 zmysłów
	· Pomoc rozwijająca umiejętność obserwacji, sortowania i dopasowywania zdjęć do symboli przedstawiających 5 zmysłów człowieka. Należy odgadnąć, jakie zmysły ilustrują poszczególne zdjęcia. Fotografie stymulują rozwój mowy, wzbogacają słownictwo dotyczące zmysłów. Niektóre zdjęcia ukazują kilka zmysłów jednocześnie.

· W zestawie: 35 zdjęć o wym. 21 x 15 cm. oraz 5 kart z symbolami zmysłów.

· Od 4 lat.
	1 szt.

	8.
	Memory Kultury
	· Gra tematyczna ćwicząca pamięć wzrokową, umiejętność kojarzenia, logiczne myślenie i koncentrację. Wzbogaca słownictwo z zakresu danego tematu (zwierzęta, jedzenie, kultura, miejsca). W trakcie gry uczestnicy kolejno odkrywają po dwa obrazki. Jeżeli jest to para, to gracz ją zabiera, jeżeli nie, obrazki trafiają na poprzednie miejsce.

· W zestawie: 34 elem. (17 par) o wym. 9 x 9 cm.

· Od 2 lat.
	1 szt.

	9.
	Memo Farma
	· Klasyczna gra memo polegająca na odnalezieniu dwóch identycznych obrazków. 

· Elementy wykonane z grubej tektury. 

· W zestawie: 34 elem. o dł. boku 8,5 cm.

· Od 3 lat.
	1 szt.

	10.
	Harmonijny Rozwój zestaw 7 pakietów

Multimedialne i wielkoformatowe gry oraz zabawy wspierające wszechstronny rozwój dzieci w wieku 5-7 lat
	· Zestaw multimedialnych i wielkoformatowych gier i zabaw wspierający wszechstronny rozwój dzieci w wieku 5-7 lat. Autorzy serii Harmonijny Rozwój starali się połączyć przekazywanie podstawowych informacji o świecie i kluczowych umiejętności intelektualnych z dostosowanymi do właściwych etapów rozwoju dzieci formami aktywności fizycznej i społecznej. Seria Harmonijny Rozwój zawiera karty do pracy indywidualnej rozwijające przy okazji umiejętności manualne i koncentrację, karty do pracy grupowej rozwijające dodatkowo umiejętności społeczne, gry i zabawy dla całej klasy oparte na wielkowymiarowych elementach kartonowych oraz unikalne gry i zabawy multimedialne, które pozwalają na zespołowe korzystanie przez dzieci z tablicy dzięki unikalnemu sposobowi wykorzystania technologii wielodotyku (ang. multi-touch). Znakomita zabawa dla dzieci. Uzupełnienie każdego programu nauczania. Skuteczne przygotowanie do nauczania wczesnoszkolnego. Innowacyjna forma nauki przez zabawę, łącząca multimedia z pomocami tradycyjnymi. Harmonijny Rozwój. Zestaw 7 gier wielkoformatowych zawiera:

· Harmonijny Rozwój. Twórczość i konstrukcje

· Harmonijny Rozwój. Zmysły i ruch

· Harmonijny Rozwój. Poznawanie i rozumienie

· Harmonijny Rozwój. Przyroda i czas

· Harmonijny Rozwój. Ekologia i środowisko

· Harmonijny Rozwój. Słowa i znaki

· Harmonijny Rozwój. Liczenie i porównywanie

· Od 5 do 7 lat.

· Nośnik: płyta CD.

· Ilość stanowisk: nieograniczona.

· Licencja: bezterminowa.
	1 szt.

	11.
	Umiem czytać, pisać i liczyć komplet, pakiet multimedialny
	· Zestaw pomocy dydaktycznych wykorzystywany: 

· do zajęć korekcyjno-kompensacyjnych i wyrównawczych w klasach 1-3,

· do zajęć ogólnych w klasach 1.

· Program pomaga w rozwoju kluczowych kompetencji m.in. wśród uczniów:

· z niewielkim deficytem rozwoju intelektualnego,

· z niewielkimi problemami widzenia i słyszenia,

· z różnymi formami nadpobudliwości (np. ADHD),

· z problemami ze spektrum autyzmu.

· Ćwiczenia interaktywne i karty pracy z serii Umiem wykorzystują między innymi:

· oddziaływania wielozmysłowe,

· angażowanie aktywności ucznia, w tym aktywności ruchowej,

· wspomaganie koncentracji,

· unikanie sytuacji kłopotliwych dla ucznia pod względem emocjonalnym lub komunikacyjnym.

· Umiem czytać – zestaw zawiera:

· 33 interaktywne ćwiczenia klasowe lub indywidualne,

· 70 kart pracy które pozwalają na utrwalenie materiału z ćwiczeń interaktywnych. W zestawie są czarno-białe karty - wzorce do kopiowania. Można je również samodzielnie wydrukować w kolorze lub czarno-białe

· 7 interaktywnych gier i zabaw klasowych,

· 30 wydrukowanych dyplomów, dostępnych również w programie.

· Umiem pisać – zestaw zawiera:

· 94 interaktywne ćwiczenia klasowe lub indywidualne,

· 6 interaktywnych gier i zabaw klasowych,

· 120 kart pracy które pozwalają na utrwalenie materiału z ćwiczeń interaktywnych. W zestawie są czarno-białe karty - wzorce do kopiowania. Można je również samodzielnie wydrukować w kolorze lub czarno-białe.

· 30 wydrukowanych dyplomów, dostępnych również w programie.

· Umiem liczyć – zestaw zawiera:

· 129 interaktywne ćwiczenia klasowe lub indywidualne

· 11 interaktywnych gier i zabaw klasowych,

· 150 kart pracy które pozwalają na utrwalenie materiału z ćwiczeń interaktywnych. W zestawie są czarno-białe karty - wzorce do kopiowania. Można je również samodzielnie wydrukować w kolorze lub czarno-białe,

· 30 wydrukowanych dyplomów, dostępnych również w programie.

· Nośnik: płyta CD.

· Ilość stanowisk: nieograniczona.

· Licencja: bezterminowa.
	

	12.
	Grafomotoryka od szlaczka krzywego do pisma pięknego
	· Dydaktyczna pomoc multimedialna dla przedszkoli i dla klas 1-3 szkoły podstawowej przeznaczona do użytku na tablicy interaktywnej lub przy wykorzystaniu rzutnika multimedialnego. Program w pełni wykorzystuje nowe możliwości technologiczne w procesie edukacyjnym zarówno podczas pracy indywidualnej jak i grupowej.

· Program edukacyjny zawiera zestaw plansz do ćwiczeń grafomotorycznych wprowadzających dziecko w tematykę pisania od początku aż do osiągnięcia przez nie pełnej samodzielności.

· Grupy ćwiczeń grafomotorycznych:

· Prezentacja jak pisać literę - plansze do wstępnych ćwiczeń pisania kształtu bez liniatury,

· Samodzielne rysowanie i pisanie liter w liniaturze - plansze służące dokończaniu podanych na tablicy wzorców.

· „Od szlaczka krzywego do pisma pięknego” to bogaty zbiór ponad 100 plansz zawierających:

· ilustracje złożone z figur geometrycznych do ćwiczeń pisania/wypełniania kolorem w polu ograniczonym, które można także wykorzystać na zajęciach z edukacji matematycznej (figury geometryczne, wielkość, kształt, różnicowanie),

· szlaczki i wzory literopodobne,

· litery prezentacyjne, do wstępnych ćwiczeń pisania kształtu bez liniatury,

· litery do ćwiczeń pisania w liniaturze,

· cyfry,

· połączenia liter w postaci krótkich, dwuliterowych wyrazów,

· karty pracy do wydruku i samodzielnej pracy dziecka.

· Program multimedialny współpracujący z:

· tablicą interaktywną,

· komputerem z panelem dotykowym.

· Nośnik: płyta CD.

· Ilość stanowisk: 1.

· Licencja: bezterminowa.
	

	13.
	Akademia Bambika. Laboratorium
	· Program multimedialny przeznaczony dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym (od 5 do 8 lat). Zawiera ćwiczenia z zakresu operacji myślowych oraz pamięci.

· W części programu edukacyjnego Laboratorium znajdują się zadania stymulujące rozwój dziecka w 7 obszarach: szeregowania, klasyfikowania, myślenia przyczynowo skutkowego, myślenia symbolicznego, pamięci, tworzenia sekwencji, logicznego myślenia.

· Program wspomaga proces ogólnego kształcenia - wspiera nabywanie podstawowych umiejętności edukacyjnych oraz stymuluje rozwój poznawczy: spostrzeganie wzrokowe i słuchowe, myślenie, mówienie. Program umożliwia również doskonalenie koncentracji uwagi, pamięci, rozwija samodzielne myślenie, zdolność rozwiązywania problemów, umiejętność wyrażania emocji, a także umiejętności społeczne. Wzbogaca wiedzę dziecka z zakresu przestrzegania zasad bezpieczeństwa, dbania o higienę i zdrowie, przypomina o normach dobrego zachowania.

· Program jednostanowiskowy.

	

	14.
	SuperBox Baby Beetles NAUCZYCIEL STANDARD PL
	· Poziom początkowy uniwersalnego kursu nauki języka angielskiego dla przedszkoli i żłobków. Każdy nauczyciel i wychowawca przedszkolny może z łatwością poprowadzić zajęcia językowe z Baby Beetles, nie będąc specjalistą od nauczania angielskiego, a nawet nie znając tego języka.

· Skład zestawu:

· Materiały drukowane:

- scenariusze zajęć na każdy dzień na 36 tygodni

- plakat klasowy (2 szt)

- naklejki na nagrody (160 szt.)

- naklejki na segregator (3 kpl.)

- 4 płyty DVD (36 filmów)

- 4 płyty CD (36 piosenek)

- 4 płyty CD (36 podkładów muzycznych)

- książka Claire Selby „Jak pomóc Twojej klasie nauczyć się angielskiego”

- karty obrazkowe (2 komplety po 50 szt.)

- komplet pacynek Baby Beetles (kod: 555030)

· Materiały na urządzenia elektroniczne – dostęp online lub offline:

- interaktywne scenariusze zajęć na każdy dzień wraz powiązanymi filmami i piosenkami do natychmiastowego uruchomienia w kontekście (w telefonie, na komputerze, tablecie, tablicy interaktywnej)

- podręcznik dla nauczycieli „Jak pomóc Twojej klasie w nauce angielskiego” (ebook)

- piosenki i lekcje wymowy audio i video

- podkłady muzyczne

- plakat klasowy (w wersji cyfrowej)

- karty obrazkowe (w wersji cyfrowej)

- teksty piosenek w wersji cyfrowej (telefon, komputer, tablet)

- portal - dostęp online lub offline do wszystkich materiałów i mechanizmów do współpracy nauczycieli i rodziców (raporty, powiadomienia, komunikacja); system komunikacji między nauczycielem a rodzicami działa przez rok - po tym okresie materiały danego pakietu nie będą też aktualizowane.

- 40 filmów instruktażowych przedstawiających zajęcia z dziećmi

- certyfikat ukończenia kursu dla dzieci (do wydrukowania)

· Dodatkowe materiały dostępne online:

- materiały video: 40 filmów instruktażowych

- materiały audio: 40 plików audio – lekcje wymowy

- dokumenty:

- jak korzystać z materiałów

- karty zadaniowe do pobrania - kolorowanki

- teksty piosenek

- certyfikat ukończenia poziomu Baby Beetles

· W cenie zawarty jest koszt Certyfikatu Międzynarodowego Programu Powszechnej Dwujęzyczności na okres 12 miesięcy. Certyfikat wraz z materiałami promocyjnymi dla placówki dostarczany jest w formie PDF na adres e-mail w terminie do 30 dni roboczych od daty zakupu.
	1 szt.


SZCZEGÓŁOWE
	Lp.
	Wyszczególnienie
	Ilość
	Stawka VAT
	Cena jednostkowa Netto (zł)
	Wartość Netto       (w zł)
	Wartość Brutto        (w zł)

	1.
	Historyjki obrazkowe - dorastanie bez przemocy
	1 szt.
	
	
	
	

	2.
	Bystre oczko - karty do gry
	1 szt.
	
	
	
	

	3.
	Dni tygodnia
	1 szt.
	
	
	
	

	4.
	Domino - dopasuj kształty
	1 szt.
	
	
	
	

	5.
	Quiz - Czy wiesz, jak dbać o środowisko?
	1 szt.
	
	
	
	

	6.
	Górska ścieżka
	1 szt.
	
	
	
	

	7.
	Gra 5 zmysłów
	1 szt.
	
	
	
	

	8.
	Memory Kultury
	1 szt.
	
	
	
	

	9.
	Memo Farma
	1 szt.
	
	
	
	

	10.
	Harmonijny Rozwój zestaw 7 pakietów

Multimedialne i wielkoformatowe gry oraz zabawy wspierające wszechstronny rozwój dzieci w wieku 5-7 lat
	1 szt.
	
	
	
	

	11.
	Umiem czytać, pisać i liczyć komplet, pakiet multimedialny
	1 szt.
	
	
	
	

	12.
	Grafomotoryka od szlaczka krzywego do pisma pięknego
	1 szt.
	
	
	
	

	13.
	Akademia Bambika. Laboratorium
	1 szt.
	
	
	
	

	14.
	SuperBox Baby Beetles NAUCZYCIEL STANDARD PL
	1 szt.
	
	
	
	


Wartość netto: …………………………………………….zł
Wartość brutto: ……………………………………………zł
Wartość pakietu brutto słownie: ……………………………………………………
…………………..

Miejscowość, data                                                                                             ………………………

Podpis i pieczęć Wykonawcy

lub osoby przez niego upoważnionej 
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Projekt współfinansowany ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego
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